SCENARIUSZ ZAJEC Z EDUKACJI POLONISTYCZNEJ
W KLASIE Il SP

Temat zaje¢: Dobry kolega
Cele:

Ogolne:
» definiowanie nowych pef,
» doskonalenie umiejnosci stuchania, wypowiadaniacsi czytania,
» tworzenie rodziny wyrazu,
» ksztatcenie umiginosci trafnego wnioskowania i oceniania

Operacyjne:
ucze:
* czyta z podziatem na role,
* wyjasnia powiedzenie ,Polegana kin¥ jak na Zawiszy”,
* rozumie znaczenie pgj: charakterystyka, rycersk@ dobro,
» tworzy katalog cech dobrego kolegi,
» potrafi dokon@ oceny cztowieka w odniesieniu do jego czynow bt
» tworzy rodziny wyrazéw: kolega i dobro,
* udziela odpowiedzi na pytania,
* zgodnie pracuje w zespole.

Metody:
* praca z tekstem,
* metoda plakatu,
* elementy dramy.

Formy:

* indywidualna jednolita
e grupowa zréanicowana

Srodki dydaktyczne: podrcznik, zeszytwiczen, kredki, nagranie muzyczne, mate
karteczki, szary papier

Przebieg zagé:
1. Nawiazanie do tematu.(3 min)
Zabawa na powitanie ,Powiedzsmitego koledze/koleance”.

Dzieci poruszaj sie swobodnie po sali przy dowolnej muzyce, witsig i méwig sobie cé
mitego.



Informuje ucznidéw o tymze na dzisiejszych zgiach ledziemy pracowaw szybkim
tempie, poniewazaplanowatam wiele ciekawych zabaéwiczen, ktére pomog zrozumié
nam, jaki powinien b§ prawdziwy przyjaciel.

W ciagu catej lekcji lbde stosowa technile motywupca do nauki szybkie tempd.
Zastosowanie tej techniki pozwoli mi na:
» aktywne zaangawanie wszystkich uczniéw w czasie lekcji, ich niiaaicje,
* niedopuszczenie do rozproszenia uwagi uczniow,
» wprowadzanie w czasie lekgjiviczen i zajg¢ réznigcych s¢ od siebie sposobem
pracy.

2. Stuchanie opowiadania R. Przymusa ,,Charakterystykgrzyjaciela” czytanego z
podziatem na role przez dobrze czytajce dzieci (nauka czytania tej czytanki byta
dodatkowsa praca domowg uczniom chetnym). (5 min)

Dzieci swobodnie wypowiad@pi¢c na temat tréci opowiadania. Odpowiadapa pytania:
» Jakie zadanie mieli wykokahtopcy i jak s z niego wywjzali?
» Dlaczego chtopcy uwali, ze charakterystyka przyjaciela nie jesta@kost sprava?

N. Wyjasniam znaczenie powiedzenRolegac na kims jak na Zawiszy, np.:

Zawisza Czarny to stawny i jeden z najdzielniejszgycerzy polskich. Niepokonany na
turniejach, symbol prawéci i wzor rycerskich zalet. W pagdi ludzi pozostata szczegdlnie
jedna z jego zalet dotrzymywanie danego stowa. ha dzisiejszego przetrwato
powiedzenidPolegac na kims jak na Zawiszy.

Dzieci czytaj informacg w podeczniku.
3. Tworzenie kroétkiej charakterystyki. (4 min)

Dzieci tworz pary. Obserwuj sic nawzajem, a naginie wypowiadaj si¢ na temat
wygladu (np. oczy, wtosy, wzrost) i charakteru partnera.
N. umieszcza na tablicy kartonik z wyrazem CHARAKIESTYKA i pyta
Co to jest charakterystyke?
W tym momencie zgf zastosowatam techrniknotywupca do nauki yunda bez
przymusu”. Prosz kolejno wszystkich uczniow o zabranie gtosulijetos nie ma nic do
powiedzenia mowi ,pasgi].
Technika ta daje wszystkim uczniom:
* mozliwos¢ wypowiedzenia gi
e wzmaga zainteresowanie (w oczekiwaniu na gwojej lub w celu konfrontacji
wypowiedzi swojej i innych),
* zmusza do rozwaego korzystania z prawa ,pasiffo tez maze lgczy¢ si¢ z
ryzykiem),
* eliminuje napgcie zwhzane z ocenianiem, ponieivaie ma przymusu odpowiedzi.



4. Pisanie odpowiedzi na pytanie zwzane z opowiadaniem — wyszukiwanie w
tekscie fragmentéw na podany temat(3 min)

Co zawiera charakterystyka?
5. Zabawa orientacyjno-porzadkowa ,Cebula”. (3 min)

Dzieci tworz dwa kota: zewetrzne i wewrtrzne. Dzieci z kota wewstrznego ustawionegs
twarzami do dzieci z kota zewinznego. Obserwyjsie nawzajem w parach. Na moj sygnat
odwracag sie plecami i zmieniaj cos w swoim wyghdzie. Nasgpnie, na kolejny sygnat,
odwracag sie twarz do siebie i mowg, co zmienito sj w wygladzie osoby stagej
naprzeciwko. Potem zmienigpartnera, np. koto zewtrze przesuwa sio jeden krok w lewo
i zabawa trwa dale;.

6. Ukladanie pozytywnego opisu przyjaciela(7 min)
Plakat ,,Dobry kolega”.

Dzieci siedz w kregu, wewntrz ktérego znajduje siplakat z napisem ,Dobry kolega”.
Dzieci otrzymug po 3, 4 karteczki. Pigza nich najwaniejsze, wedtug nich, cechy dobrego
kolegi. Cletne dziecko czyta swoje wyrazy i uktada je wok@bisa. Nasgpne dzieci
odczytup zapisane przez siebie cechy i uktadajw promyki. Tworz nowe promyki z cech,
ktérych jeszcze nie byto. Dzieci przeliczayyrazy w promykach i ustakahierarch¢

waznosci cech dobrego kolegi.

7. Tworzenie katalogu cech dobrego kolegi. Zapisywanierzymiotnikow, ktére
opisuja dobrego koleg. (5 min)

8. Zabawa stowna ,Wyttumacz mi”. (5 min)

N. Inspirug dzieci do wypowiedzi na temat znaczenia dobrogywiu cztowieka. Stawia
pytania:

* Coto jest dobro?

* O kim ma@emy powiedzié, ze jest dobry?

* Czy dobro jest wane, potrzebne vyciu? Dlaczego?

» Czy mylisz czasami o sobige jesté dobry/dobra? Kiedy tak mylisz?
W tym momencie zgf zastosowatartechnike motywujaca do nauki ,gtosowani€.
Po udzieleniu odpowiedzi na kolejno stawiane p@dpirzez cktne lub wskazane dziecko),
pytam wszystkich ucznidw, czyestgadzaj z oping kolegi/kolezanki. Uczniowie udzielaj
odpowiedzi poprzez podniesierigiatta zielonego - j@i si¢ zgadzaj, swiattazottego - jéli
nie do kaca s¢ zgadzaj, swiatta czerwonego - # si¢ nie zgadzaj (uczniowie dyspong;
trzema kartonami, na kdym inny kolorswiatta — analogia déwiatet na skrzyowaniu).



Zastosowanie tej techniki pozwala:
* na sprawdzenie toku réignia uczniéw bez zwalniania tempa pracy,
* naunikngcie zlzdnych komentarzy.

9. Zabawa ,Graficzne skojarzenia”. (3 min)

Klasa podzielona jest na dwie gruzieci otrzymug mate karteczki oraz przybory do
rysowania. Ich zadaniem jest wyesie w formie graficznej (np. symbolu, rysunku) sviago
skojarzenia ze stowenobro. Dzieci prezentuj swoje rysunki, grupgjtakie same.
Swobodnie rozmawiajo swoich pracach.

10. Tworzenie rodzin wyrazow (bez zapisywania): kolegajobro. (2 min)
11.Podsumowanie(3 min)

W koncowej czsci lekcji zastosyj technike ,, zdania podsumowugce’, mianowicie prosg
ucznioéw o dokaczenie zda:

» Charakterystyka jest to...

* Prawdziwy przyjaciel jest...

* Dobro jest w nas, bo...

12.Zadanie i wyjasnienie pracy domowej.(2 min)

Prae domowg uczniowie mog sobie wybra spagrod czterech propozyciji:

* Na kartce z bloku rysunkowego narysuj swego prigjac

* Wypisz w zeszycie cechy, ktérymi charakteryzugetsioj przyjaciel.

* Napisz w zeszycie przynajmniej cztery zdania o swpizyjacielu.

* Napisz w zeszycie rodzrwyrazu ,przyjaciel”.
Kazdy uczeé otrzymuje karteczkz propozyci pracy domowej, aby w domu, po naiiey
mogt dokondé wyboru i wykoné prac.

Opracowata
Krystyna Zabrocka



